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Bei „Wir bauen eine Stadt“ versuchen 4 bis 10 
Teams in einer vorgegebenen Zeit möglichst vie-
le Bauaufträge erfolgreich abzuschließen und so 
eine imaginäre Stadt zu bauen. 
Für ein Bauwerk werden bestimmte Ressourcen-
Kärtchen benötigt, die man durch Tausch, durch 
Finden der Verstecke oder bei einer mobilen Bank 
erhält.

Ziel des Spiels

1. Infos zum Spiel und Startschuss 
Jedes Teams bekommt das Teampaket und 
zumindest ein GPS-Gerät, dessen wichtigste 
Funktionen kurz erklärt werden. Nach einer kur-
zen Beratungszeit im Team kann es nun losgehen 
- Spielstart!

Spielverlauf

Stadtverwaltung 
Sie wird von zumindest zwei Personen gebil-
det, die zu Beginn die Regeln erklären und die 
Teampakete ausgeben. Während des Spiels küm-
mern sie sich um einen guten Verlauf. Erledigte 
Aufträge werden hier eingelöst und die Stadtver-
waltung gibt neue Aufträge aus. Bei Unklarheiten 
während des Spiels kann man sich an sie wenden.

Mobile Bank 
Eine Person fungiert als mobile Bank und   be-
wegt sich frei im Spielgelände. Für jeweils 15 
min bleibt sie an einem festen und gut sicht-
baren Ort  und gibt allen Teams die derzeitigen 
GPS-Koordinaten bekannt. Findet ein Team die 
mobile Bank, bekommt jedes Teammitglied ein 
Ressourcen-Kärtchen.

Finanzpolizei 
Auf dem Spielgelände bewegen sich zwei Fi-
nanzpolizist_innen frei herum. Berührt er_sie 
ein Teammitglied, muss das ganze Team 
stehenbleiben und er_sie darf zwei Teammit-
gliedern die Ressourcen-Kärtchen nehmen.

Besondere Rollen

Vorbereitungen
1. Verstecke festlegen 
Die Spielleitung versteckt auf dem festgelegten 
Spielgelände (Dorf, Stadtteil) Schätze, nimmt die 
jeweiligen GPS-Koordinaten auf, die den Teams 
auf einem Übersichtsblatt mitgeteilt werden. 
Empfohlen werden zumindest 10 Verstecke für 
den Spielbeginn, weitere können im Spielverlauf 
bekannt gegeben werden. Als Schatz warten je-
weils fünf beliebige Ressourcen-Kärtchen.

2. Teampakete vorbereiten 
Jedes Team erhält bei Spielstart ein Kuvert mit 
den Regeln und der Aufgabenstellung (siehe 
Kopiervorlage, Seite 4),  acht Ressourcen-Kärt-
chen (je eine von jeder Ressource) und den 
ersten Auftrag - ein beliebiger der Kategorie 1.

3. Teams bilden 
Wir empfehlen 5 bis 10 Personen pro Team.

4. Kommunkationsbasis einrichten 
Die Spielleitung gibt während der Spielzeit 
gegebenenfalls Informationen bekannt. 
Dazu muss eine gemeinsame Kommunika-
tionsplattform eingerichtet werden. Wir 
empfehlen eine Whatsapp-Gruppe, in der zu-
mindest eine Person pro Team dabei ist.

5. Basis festlegen 
An einem bestimmten Ort hat die Stadtver-
waltung ihren Sitz, gleich daneben wächst 
die imaginäre Stadt und jedes Team hat eine 
Basis - einen sicherer Ort für alle Besitztümer.
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2. Spielstart 
Die Teams haben nun mehrere Möglichkeiten um 
ihren ersten Auftrag erfolgreich abzuschließen:

1. Tausch: Sie können jederzeit Ressourcen-
Kärtchen austauschen. Einzige Bedingung: 
Beide Parteien müssen einverstanden sein!

2. Suchen der mobilen Bank: Mithilfe der GPS-
Koordinaten wird die mobile Bank verfolgt. 
Wird sie gefunden, bekommt jede_r aus 
dem Team ein Kärtchen. 

3. Suchen eines Verstecks: Finden sie mit dem 
GPS-Gerät einen noch nicht gehobenen 
Schatz, warten dort fünf Kärtchen.

3. Neuer Auftrag 
Hat ein Team einen Auftrag komplett erfüllt, löst 
es diesen bei der Stadtverwaltung ein und das 
betreffende Bauwerk wird in die Stadt gesetzt 
(beschriftet mit dem Teamnamen). Zusätzlich 
bekommt das Team für den Zwischenerfolg fünf 
Ressourcen-Kärtchen und einen Joker. Jeder 
Joker kann einmalig eingesetzt werden und ver-
einfacht die nächste Auftragserfüllung.
Die Aufträge werden immer umfangreicher. Je-
des Team bekommt zuerst einen Auftrag der 
Kategorie 1. Ist dieser erfüllt, folgt ein Auftrag der 
nächsthöheren Kategorie.

4. Der Schlussauftrag 
Hat ein Team auch den Auftrag der Kategorie 
3 erfolgreich ausgeführt, folgt Kategorie 4 als 
Abschluss: die Kirche. Dieser wird gemeinsam 
ausgeführt.

5. Spielende 
Haben mehrere Teams gemeinsam die Kirche ge-
baut, ist das Spiel beendet und eine große Stadt 
entstanden.

Anmerkung für die Stadtverwaltung: 
Die Spielleitung hat die Möglichkeit den Spielver-
lauf in einem bestimmten Maß zu steuern:
1. Bekanntgabe neuer Verstecke: Sind nach ei-

ner gewissen Spielzeit die meisten Verstecke 
entdeckt worden, kann die Spielleitung neue 
GPS-Koordinaten bekannt gegeben, an denen 
wieder jeweils fünf Ressourcen-Kärtchen dar-
auf warten, gefunden zu werden.

2. Spontanausschüttungen: Kommt das Spiel 
zum Stillstand, weil eine bestimmte Res-
sourcen-Karte zu wenig im Umlauf ist (z.B. 
Arbeiter), kann die Stadtverwaltung eine 
Spontanausschüttung bekanntgeben und an 
jedes Team z.B. zwei Arbeiter verschenken.

3. Zusätzlicher Auftrag der gleichen Kategorie: 
Ist ein Team besonders schnell, bekommt es 
nach erfolgreichem Auftragsabschluss nicht 
einen Auftrag der nächsten, sondern der glei-
chen Kategorie.

Viel Spaß beim Spielen!  
Über ein Feedback und Erweiterungs- 
ideen würden wir uns sehr freuen!
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Kopiervorlage: Regeln & Aufgabenstellung für die Teams

„Wir bauen eine Stadt!“
Wichtig vor Spielstart:
Eine Team-Handynummer (Whatsapp muss installiert sein!) der Stadtverwaltung bekanntgeben 
– unbedingt notwendig für die Kommunikation! Bitte aber nur Nachrichten entgegennehmen 
und keine schreiben!

Nun die Regeln im Überblick:
1. Ziel des Spiels:

Ziel ist es, so viele Bauaufträge wie möglich zu schaffen. Hat das Team alle benötigten Res-
sourcen-Kärtchen für einen Auftrag zusammen, löst es diese bei der Stadtverwaltung ein, 
das Gebäude wird in die Stadt gesetzt und das Team bekommt einen neuen (schwierigeren) 
Auftrag.

2. Wie erhält ein Team neue Ressourcen-Kärtchen?
• 8 Kärtchen beim Spielstart (je eine von jeder Ressource)
• Durch Finden eines Schatzes im Spielgelände (wenn er nicht schon vorher von einem 

anderen Team mittels GPS-Koordinaten entdeckt wurde)
• Durch Finden der mobilen Bank, die irgendwo im Spielgelände ist und alle 15 min den 

Standort wechselt: Über Whatsapp werden die aktuellen Koordinaten mitgeteilt, jedes 
Teammitglied bekommt von der Bank je ein Ressourcen-Kärtchen.

• Durch Tausch (immer im Einverständnis beider Teams)
• Ist ein Auftrag erfüllt, verschenkt die Stadtverwaltung 5 Ressourcen-Kärtchen
• Durch spontane Ausschüttungen der Stadtverwaltung an alle Teams (wird über Whats-

app mitgeteilt)

3. Was noch wichtig ist:
• Auf dem Spielgelände bewegen sich auch zwei Finanzpolizist_innen: Sieht er_sie ein 

Team, läuft er_sie ihnen nach. Wird zumindest ein Teammitglied berührt, muss das 
ganze Team stehenbleiben und die Polizei darf zwei Teammitgliedern die Ressourcen-
Kärtchen wegnehmen, die sie bei sich tragen (nur in der Teambasis sind sie sicher vor 
der Finanzpolizei).

• Eine Jokerkarte erhält ein Team beim Abschluss eines Auftrags!
• Tauschen zwischen den Teams funktioniert am besten bei der Basis. Es ist empfehlens-

wert, dass immer ein Teammitglied dort bleibt um mit anderen Teams Ressourcen-Kärt-
chen zu tauschen!

Auf einem weiteren Blatt stehen die GPS-Koordinaten der Schätze (je 5 Ressourcen-Kärtchen)! 
Ist ein Versteck leer, wurde der Schatz schon von einem anderen Team gefunden. Während 
dem Spiel werden noch andere Verstecke bekannt gegeben!

Viel Spaß beim Spielen! Bei Fragen könnt ihr euch jederzeit  
an die Stadtverwaltung wenden!
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Kopiervorlage: Ressourcen-Kärtchen

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton

Arbeiter bAu- 
ingenieur beton
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Kopiervorlage: Ressourcen-Kärtchen

elektrik glAs innen- 
einrichtung

elektrik glAs innen- 
einrichtung

elektrik glAs innen- 
einrichtung

elektrik glAs innen- 
einrichtung

elektrik glAs innen- 
einrichtung

elektrik glAs innen- 
einrichtung

elektrik glAs innen- 
einrichtung
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Kopiervorlage: Ressourcen-Kärtchen

MetAll Ziegel beton

MetAll Ziegel elektrik

MetAll Ziegel glAs

MetAll Ziegel innen- 
einrichtung

MetAll Ziegel MetAll

MetAll Ziegel Ziegel

MetAll Ziegel Wir bAuen 
eine stAdt!
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Kopiervorlage: Joker

(1) doPPelt
Mit diesem Joker 

 kann bei einem Auftrag 
eine Ressource nach  

Wahl doppelt gerechnet 
werden!

(2) sicher
Mit diesem Joker ist  

das ganze Team ein Mal 
immun gegenüber der  
Finanzpolizei! Bei einer  

Kontrolle vorweisen 
und abgeben!

(3) grAtis
Dieser Joker berechtigt 

beim nächsten
Zusammentreffen mit 
der Bank, dass jedes 
Teammitglied zwei 

Ressourcen-Kärtchen 
bekommt. Joker 

vorweisen und abgeben!

(4) tAusch
Mit diesem Joker kann 
das Team bei der Stadt- 

verwaltung 4 eigene 
gegen 4 gewünschte 
Ressourcen-Kärtchen 

eintauschen!
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Kopiervorlage: Bauwerke

(1) brücke
5x Beton
2x Metall
2x Glas
1x Bauingenieur

(2) lAWinenschutZ
6x Metall
2x Ziegel
1x Glas
2x Arbeiter
1x Bauingenieur

(1) FAbrik
5x Metall
3x Elektrik
1x Inneneinrichtung
1x Arbeiter

(2) WAsserschutZ
6x Beton
2x Elektrik
1x Glas
2x Bauingenieur
1x Arbeiter

(1) rettung
4x Inneneinrichtung
3x Ziegel
2x Elektrik
1x Bauingenieur

(2) hochhAus
6x Glas
2x Beton
1x Elektrik
2x Bauingenieur
1x Arbeiter

(1) trAFik
3x Glas
3x Ziegel
2x Inneneinrichtung
1x Elektrik
1x Arbeiter

(2) bAuernhoF
6x Inneneinrichtung
2x Ziegel
1x Elektrik
2x Arbeiter
1x Bauingenieur
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Kopiervorlage: Bauwerke

(3) FlughAFen
7x Elektrik
5x Beton
4x Inneneinrichtung
2x Glas
4x Arbeiter
2x Bauingenieur

(3) schule
7x Metall
6x Inneneinrichtung
3x Elektrik
2x Ziegel
5x Arbeiter
1x Bauingenieur

(3) bAnk
6x Glas
6x Metall
4x Ziegel
2x Inneneinrichtung
5x Arbeiter
1x Bauingenieur

(3) rAthAus
8x Beton
5x Ziegel
4x Glas
1x Elektrik
4x Arbeiter
2x Bauingenieur

(4) kirche

Dieser Auftrag ist riesig und kann nur in Zusammenarbeit mit anderen 
Teams umgesetzt werden – d.h. ihr baut eine große Kirche! Ihr dürft 
aber nur mit jenen Teams kooperieren, die bereits denselben Auftrag 
bekommen haben!

6x Beton
6x Elektrik
6x Glas
6x Inneneinrichtung

6x Metall
6x Ziegel
10x Arbeiter
2x Bauingenieur
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Kopiervorlage: Bauwerke

br
üc

ke

FA
br

ik

re
tt

un
g

tr
AF

ik

(1) (2)

(3) (4)
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Kopiervorlage: BauwerkelAW
inenschutZ

hochhAus

W
AsserschutZ

bAuernhoF

(5) (6)

(7) (8)
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Kopiervorlage: Bauwerke
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Kopiervorlage: Bauwerke

kirche
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